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昱泉簡介

1989-1999

2000-2011

2012-現今

◆幼教娛樂產品
◆電單機
◆線上遊戲開發
◆遊戲引擎開發

◆遊戲學堂線上學習
◆遊戲美術外包與測試服務
◆Work for hire/共同開發
◆線上/單機遊戲開發
◆臉書社群營運

◆手機遊戲開發
◆遊戲發行平台營運(iS SDK)
◆遊戲發行與海外授權
◆女性戀愛遊戲、幼教App開發與發行
◆ IP建構與開發
◆遊戲代理

1989年4月成立

2002年3月台灣股市公開發行(6169)

實收資本額： 2.34億



2022年第三季營運報告
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2022年第三季合併資產負債表
單位：新台幣仟元

項目 2022年9月底 2021年12月底 2021年9月底 與上期差異數 差異比率

流動資產 30,450 44,928 50,053 (            14,478) -32%

非流動資產 184,733 165,042 166,115 19,691 12%

資產總計 215,183 209,970 216,168 5,213 2%

流動負債 26,208 50,396 51,395 (            24,188) -48%

非流動負債 46,055 7,596 8,089 38,459 506%

負債總計 72,263 57,992 59,484 14,271 25%

股本 233,950 233,950 233,950 0 0%

資本公積 3,877 3,877 3,877 0 0%

保留盈餘 (       83,447) (       74,157) (69,452)(              9,290) 13%

其他權益 (       11,460) (       11,692) (11,691) 232 -2%

權益總計 142,920 151,978 156,684 (              9,058) -6%



2022年第三季合併綜合損益表

8

單位：新台幣仟元

項目 2022年1-9月 2021年1-9月 差異數 差異比率

營業收入淨額 2,430 10,514 (8,084) -77%

營業成本淨額 1,003 2,200 (1,197) -54%

銷貨毛利 1,427 8,314 (6,887) -83%

營業費用 21,183 25,599 (4,416) -17%

營業淨利(損失) (19,756) (17,285) (2,471) 14%

營業外收入(支出)淨額 9,936 5,230 4,706 90%

稅前淨利(損失) (9,820) (12,055) 2,235 -19%

所得稅費用(利益) (530) (108) (422) 391%

本期淨利(損失) (9,290) (11,947) 2,657 -22%

本期其他綜合損益 232 (3,529) 3,761 -107%

本期綜合損益總額 (9,058) (15,476) 6,418 -41%

每股盈餘 (0.40) (0.51) 0.11 -22%



產業現況與發展
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全球移動遊戲市場概況
休閒遊戲 x IP



Global 移動遊戲市場-2021~2022世界市場

2020-2021，疫情讓使用者宅在家玩手遊

2022疫情趨緩，使用者開始外出，出現
YoY負成長

但台灣2022Q1-YoY為7%，是少數產值持續成長的國家

單位：Billion美金



2022 Global players



單位：Billion美金
Global 移動遊戲市場-台灣手遊產值規模



休閒娛樂城的市場

台灣暢銷榜前30名，休閒娛樂城產品佔據8個。

產品有：星城Online、明星三缺一、金好運、包你發、
神來也、滿貫大亨、豪神、老子有錢。

一款產品在營收排行榜前30名內，ios和Google play雙
平台合計每個月有2千萬-2億台幣不等營收。

Global 移動遊戲市場-202212台灣休閒娛樂城現況



娛樂城生命週期長、營收穩定。

2022競品營收排名圖表

上圖為滿貫大亨，右圖為老子有錢

Global 移動遊戲市場-競品現況



下一個10年遊戲大潮
鏈遊（Blockchain game）



10年一浪---遊戲大潮演進史

10年一輪的遊戲產業進化，這次將出現在區塊鏈遊戲，

邁向10年後的元宇宙

2001年
月費制網遊盛行

2011年 2022年
鏈遊興起

元宇宙概念興起

2006年免費
制網遊盛行

2013年ip

免費制手遊興起進入手遊
2016年3D
進入手遊

2023年
結合社交
跨領域結合



鍊遊大爆發的代表作-AXIE INFINITY
開發商：越南商SKY MAVIS，代表貨幣：投票權貨幣AXS，燃料貨幣：SLP

10,964%

2020年11月發行投票權貨幣AXS玩家人數世界第三，收入第一



PLAY 2 ERAN，將是未來10年鏈遊的關鍵詞

✓ AXIE Infinity，區塊鏈市場、遊戲市場最近都掀起了一波熱潮

✓ AXIE Infinity-like的產品已在2022年上半年陸續問世

✓ 將有利於市場需求導入PLAY 2 EARN，預期會是鏈遊發展關鍵
AXIE Infinity/寵物對戰

Sandbox,買地蓋樂園

ChainZ Arena
掛機式卡牌對戰Play 2 EARN

擴大參與、公會社群

將是下一代鍊遊成功之鑰

Free 2 IP group



產品概況
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對戰養成

2022年與台東縣政府合作「台東野菜時尚狂想曲」

單一貨幣

經營多項道具資源

拍賣



24款遊戲代理運營-持續開發



24款遊戲代理運營-持續開發



項目發展---目前推進中的合作案

台灣遊戲發行商

洽談產品全球代理發行

遊戲發行商



未來展望
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以IP+手遊+鏈遊的混合型戰略重回市場競爭行列

擁有活躍核心用戶
的IP群體

用戶增長速度最快
最普及的遊戲類型

全球持續增速、
規模最大的手遊市場

持續性的IP導入計畫
全球市場本地營運

虛擬貨幣的高速成長

投資

玩家 廠商

三方多贏的局面

鍊遊+元宇宙人口紅利



以手機Qrcode結合各大活動-實境

昱泉國際

廠商 政府QRcode



從台灣出發、逐步攻略全球虛擬實境遊戲市場

虛擬實境 日本青森睡魔祭

美國萬聖節

台中花毯節



昱泉國際結合各平台提高下載率

24K手機遊戲
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